Stormwind Simulator uppdatering - pdivitys
Version 4.3.80 (26.1 2016)

Ystavillisesti I6yda suomenkielinen versio hieman alempana.

Basta Stormwind Simulator anvandare,

A) En programuppdatering finns tillgdnglig

Ny version: 4.3.80
Versioner som kan uppdateras: 4.1.n

Forbattringar

1

Spherical projection

Du har kanske nadgon gang noterat, att det i dialogen for installning av bildskérmarna finns en liten bild av en "kuperad”
bildskarm och en checkbox invid som dock varit inaktiverad. Saledes har du inte kunnat markera ndgot med den. Det &r
fragan om sfarisk projektion.

Ett problem med vanlig ortogonal projektion med perspektiv, t.ex. en kameras projektion pa en yta (film/sensor), ar att
bilden "t&js ut” ju ndrmare kanterna man kommer. Detta ar ok om man ser pa hela bilden, som en helhet. Men om man
borjar studera enskilda delar av bilden och jamféra dem med andra likadana, s& marker man att de har olika storlek,
beroende pé avstandet fran bildens mittpunkt.

Anvandare ofta flera bildskdrmar kopplade till datorn, t.ex. 3 st brevid varandra. Det har ger totalt ndrmare 6000 pixlar
horisontellt och ca 1000 pixlar vertikalt. Fyskiskt kan skdrmarna latt ta upp 1.5 meter i bredd och anvéndaren sitter sjélv
ganska nara, kanske mindre an en meter, fran mittskarmen. Ofta &r skarmarna lite kuperade, i svag U-form, for att vara
lattare att se.

Problemet ar att man inte ser allting pa en gang. Helheten ar sdpass stor, att man bara kan se ett visst omrade av
skarmarna at gangen. D& kommer vi in pa felaktiga storlekar. Tag som exempel detta: Du &r i baten och har en remmare
rakt framfor dej samt en i 60 graders vinkel till hbger. Bagge ar pa avstandet 50 meter fran dej, och i verkliga livet, da du
studerar vardera, ser bagge ut att vara lika stora och lika langt borta, i synnerhet eftersom du ser pa dem en &t gangen.

MEN i datorskarmen ser remmaren rakt framom att vara pa avstandet 50 meter medan den till hoger (nu i utkanten av den
hogra bildskarmen) ser ut att vara 25 meter ifran dej, ar betydligt hdgre och betydligt bredare. Avstandsbedémningen gar
alltsa at skogen. Om du sedan vander kameran (eller baten) rakt mot den till hoger, blir den snabbt mycket mindre och
verkar, helt korrekt, att vara 50 meter ifrdn dej. Daremot har den som tidigare var framfor dej, och nu ar till vanster om dej,
ha kommit mycket ndrmare.

Detta &r en fenomen som du upplever varje dag, varje gang du t.ex. ser en tryckt bild av ett fotografi. Men for en
simulation pa en stor rityta ar detta inte alltid okej, och vi har nu fixat en mojlighet till sfarisk projetion — motsvarar ungefar
att du vore inne i en kula och ser Stormwinds bild pa innervaggen. Resultatet blir att objekten ser ut att vara pa samma
avsand oavsett var, och i vilken bildskarm de férekommer.

Sfarisk projektion ldmpar sej bast for 3 skarmar men du kan dock anvanda den dven med en skarm. Om du gor det med 3
skarmar, vill du kanske modifiera Field of View till ett hdgre varde (se nedan)..

Konfiguration av FOV
Du kan nu definiera Field of View (bildvinkeln). Las instruktionen i \Stormwind\documents\instruction_graphics_4_3.pdf.

Felkorrigeringar

1.

controllers.exe kunde krascha

Ett par anvandare meddeade att controllers.exe kraschar i Windows 10. Problemet hér ihop med Windows .net framework
och ev. med saknande uppdatering av detsamma, eftersom simulatorn redan ar kord i flera Win10-installationer. Men
kraschen kom sej av en instruktion som inte behdvdes, s vi tog bort den helt och hallet.

ARPA track
Radarn ritade inte korsparen efter andra batar (ARPA track). Egenskapen fanns men blev aldrig aktiverad. Nu kontrolleras



den med LEFTCTRL-T (default).

B) Sa hdir uppdaterar du

Uppdateringen fungerar via internet och du behdver en natuppkoppling. Om du kan surfa i natet, kan du uppdatera Stormwind
Simulator.

Uppdateringen sker inne i simulatorprogrammet.

Nar en uppdatering blir tillganglig, laddas den upp till www.stormwind.fi. Din simulator (version 4.1.0 eller hdgre) kan direkt hdmta
uppdateringen darifran. Nar du har hamtat den, skall den annu installeras. Uppdateringar installeras alltid pa det stéllet dar
simulatorn finns (hardskiva eller USB-sticka). Om du kor simulatorn i flera olika datorer, eller bade fran hardskiva och USB-sticka, ar
det bast att kdra uppdateringsfunktionen separat for dem alla.

Simulatorn har en "base version” och en "updated version”. Basversionen dr den som levererades till dej ursprungligen. Den
uppdaterade versionen ar alltid hdgre an basversionen. Du kan endast installera en uppdatering till en hdgre version an den
nuvarande (ev. redan uppdaterade) versionen.

1. Starta Stormwind Simulator.

2. Tryck Esc och valj i menyn Settings/Update.

3. Tryck “Check updates” for att se om uppdateringar hittas. Ingenting hamtas eller installeras nu &dnnu, det har bara berattar
dej om det finns nya uppdateringar.

4. Tryck "Get updates” for att hamta uppdateringen fran stormwind fi.

5. Tryck “Install updates” for att installera den hamtade uppdateringen. Notera att programmet i det har skedet kanske vill
hamta ytterligare datafiler.

6. Starta om Stormwind Simulator. Uppdateringen &r i kraft efter omstart.

OBS!

Om du av nagon orsak vill bli av med uppdateringen, radera da alla filer i biblioteket:
[USB-sticka eller hardskival:\Stormwind\MyUpdates

Systemet aterstills da till den ursprungliga versionen som levererades pa USB-stickan.


http://www.stormwind.fi/

FIN

Hyvid Stormwind Simulator kéyttdjd,

A) Ohjelmapiiivitys on saatavilla

Uusi versio: 4.3.80
Paivitykseen vaadittu versio: 4.1.n

Parannuksia:

Spherical projection
Olet ehkd huomannut, ettd nayttdjen maaritys-dialogissa on pieni kuva kuperasta kuvandytosta sekd checkbox sen
vieressa, tosin de-aktivoituna. Et siis ole voinut tehda valintaa silla. Kyseessa on pallomainen projektio.

Ongelma tavallisen ortogonaalisen projektion (yhdessa perspektiivi-piirron) kanssa, esimerkkina tavallisen kameran
kuvaprojektio suoralle pinnalle (filmille/sensorille), on ettéd kuva "vendhtaa” kun siirrytdan ldhemmas reunoja. Tama on ok
jos katsoo koko kuvaa, kokonaisuutena. Mutta jos ryhtyy tutkimaan yksittaisia kuvan elementteja, ja vertaa toisiin
samanlaisiin, huomaa etta ne ovat eri kokoiset, riippuen etéisyydesta kuvan keskipisteeseen.

Kayttajalla on usein monta nayttda kytkettyna tietokoneeseen, esim. 3 kpl vierekkain. Tama tuo yhteensa noin 6000
kuvapikselia vaakasuorassa ja noin 1000 pystysuorassa. Fyysisesti ndytot saattavat vieda 1.5 m leveytta ja kayttdja itse
saattaa istua kohtalaisen lahella, ehka alle metrin paéassa keskimmaisesta naytosta. Usein naytot ovat loivasti U-muodossa,
jotta katselu olisi helpompaa.

Ongelmana on etté kaikkea ei nde yhtdaikaa. Kokonaisuus on sen verran iso, ettd on mahdollista katsoa vain pienempaa
aluetta kerralla. Silloin tulemme ongelmiin virheellisten kokojen kanssa. Esimerkki: Olet veneess4, ja suoraan edessasi on
reimari. Liséksi on toinen reimari oikealla, 60 asteen sivukulmassa. Molemmat ovat 50 metrin etdisyydella, ja tosielamassa,
kun tutkit ndita, ne ndyttavat molemmat olevan yhta suuria ja yhtd kaukana. Téman voit helposti todeta koska tutkit niita
yksitellen.

MUTTA tietokonendytdssd suoraan edessdsi oleva reimari ndyttaisi olevan 50 metrin pdassa kun taas oikealla oleva (nyt
nayton ulkoreunassa) nayttaisi olevan 25 metrin padssa; se on merkittavasti korkeampi ja levedmpi kuin toinen!
Etaisyysarviointi menee siis pieleen. Jos sitten kdannat kameraa (tai venettd) osoittamaan suoraan oikealla olevaa reimaria,
tama pienenee nopeasti ja ndyttad, taysin oikein, olevan 50 metrin padssa. Sen sijaan ensimmainen reimari, joka nyt on
sinun vasemmalla puolella, on ndhtéavasti siirtynyt merkittavasti ladhemmas sinua.

Tama on jokapaivainen ilmid, koet sen esim. kun katsot painettua valokuvaa lehdessa. Mutta simulaattorille tdma ei ole
okej ja annamme nyt mahdollisuuden pallomaiseen projektioon — se vastaa suurin piirtein etta olisit pallon sisélla ja naet
Storwindin kuvan pallon sisaseinalld. Tulos on se, ettd tietty objekti ndyttaisi aina olevan samalla etéisyydella, riippumatta
siitd missa ndytdssa se esiintyy.

Pallomainen projektio soveltuu parhaiten kolmelle ndytdlle, mutta toki sita voi kdyttad myds yhdelld. Stormwindin
asetuksissa Field of View on oletuksena 110 tai 115 astetta jos 3 ndyttd4, ja haluat ehka kasvattaa tata lukua jos kaytat ko.
projektiota talld ndyttomaaralla. Katso alla.

FOV:n mééritys
Voit nyt maaritella Field of View:n (katselukulman). Katso ohjeet tiedostossa
\Stormwind\documents\instruction_graphics_4_3.pdf.

Virheenkorjauksia

1.

controllers.exe saattoi kaatua

Pari kayttdjaa ilmoittivat etta controllers.exe kaatui Windows 10:ssa. Ongelma liittynee .net framework:iin ja puuttuviin
paivityksiin, silld simulaattoria on jo ajettu useassa Winl10-installaatiossa. Mutta kaatuminen tuli instruktiosta jota ei
kaytettd mihinkaan, joten poistimme sen kokonaan.

ARPA track
Tutkakuvaan ei tullut muiden alusten ajojéljet (ARPA track). Ominaisuus oli olemassa mutta se ei koskaan aktivoitunut. Nyt
sitd ohjataan oletuksena nappaimilla LEFTCTRL-T.

B) Nin pdivitdt

Paivitys toimii internetin valitykselld joten tarvitset nettiyhteyden. Jos voit surffata netissa, voit paivittaa simulaattoria.



Paivitys tapahtuu itse simulaattoriohjelman sisalla.

Kun paivitys valmistuu, se ladataan ylos osoitteeseen www.stormwind.fi. Sinun simulaattorisi (versio 4.1.0 tai korkeampi) voi hakea
paivityksen suoraan sieltd. Kun se on haettu, sen pitaa viela asentaa. Péivitys asennetaan aina siihen paikkaan josta simulaattori
ajetaan (kovalevy tai USB-tikku). Jos kdytat simulaattoria monessa eri tietokoneessa, tai seka kovalevylta ettd USB-tikulta, sinun taytyy
suorittaa paivitystoimenpide kaikille naille erikseen.

Simulaattorilla on “"base version” ja "updated version”. Pohjaversio toimitettiin sinulle alunperin. Péivitetty versio on aina korkeampi
kuin pohjaversio. Voit ainoastaan paivittaa nykyista versiota (pohja tai paivitetty) suuremmalla versiolla.

1
2.
3.

HUOM!

Kéynnista Stormwind Simulator.

Paina Esc ja valitse valikosta Settings/Update.

Paina “Check updates” nahdaksesi I10ytyko pdivityksia. Mitaan ei haeta eikd asenneta vield, toiminto vain kertoo sinulle
16ytyyko uusia paivityksia.

Paina "Get updates” ladataksesi paivitystiedoston osoitteesta stormwind.fi.

Paina “"Install updates” asentaaksesi paivityksen. Huomioi ettd ohjelma saattaa haluta hakea lisaa tiedostoja tassa
vaiheessa.

Kaynnista Stormwind Simulator uudelleen, jonka yhteydessa paivitys astu voimaan.

Jos jostain syysta haluat poistaa paivityksen, poista silloin kaiki tiedostot hakemistosta:
[USB-tikku tai kovalevy]:\Stormwind\MyUpdates
Talloin jarjestelma palautuu USB-tikulla alunperin toimitettuun verioon.


http://www.stormwind.fi/

